Curriculo — Everton Victor

m Recife — PE, Brasil | m (81) 98331-3340 | m evertondeveloperpe@gmail.com

m LinkedIn: linkedin.com/in/evertoncodes | GitHub: github.com/EvertonCodes

m Resumo Profissional

Desenvolvedor Front-End e Back-End com sélida base em UI/UX, apaixonado por
transformar ideias em experiéncias digitais funcionais e impactantes. Experiéncia em criacao
de interfaces modernas, responsivas e performéaticas, com foco na experiéncia do usuario
e integracdo entre design e tecnologia. Diferencial: j4 atuei como instrutor de robética e
informatica, transmitindo conhecimento em programacéo, ldgica computacional e boas
praticas de desenvolvimento, reforcando capacidade de comunicacéo e colaboracdo em
equipe.

m Habilidades Técnicas

- Front-End: HTML5, CSS3, JavaScript, Bootstrap, responsividade e design moderno.

- Back-End: PHP, Java (APIs e aplica¢gdes robustas).

- Design e UX: UI/UX, prototipacéo, interfaces intuitivas.

- Controle de Verséao: Git e GitHub (fluxos colaborativos e CI/CD bésico).

- Ferramentas e Metodologias: Versionamento, l6gica de programacao, praticas ageis.
m Projetos em Destaque

m JuriMap — Sistema juridico completo e responsivo

(https://evertoncodes.github.io/JuriMap/)

m FinanMap — Gerenciador de financas com foco em aprendizado
(https://evertoncodes.github.io/FinanMap/)

m Matuto Self-Service — Sistema de restaurante nordestino realista
(https://evertoncodes.github.io/Matuto-Self-Service/)

m Noticias Cidade — Portal jornalistico responsivo em HTML e CSS
(https://evertoncodes.github.io/Noticia-Cidade/)

m Super Mario Bros — Pagina interativa com fundo em video e modal
(https://evertoncodes.github.io/Super-Mario/)

m Parallax — Experimento de design imersivo com efeito parallax
(https://evertoncodes.github.io/Parallax/)

m Formacao Académica
- Tecnologo em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas — UNINASSAU (2025 — 2026)
- Técnico em Desenvolvimento de Sistemas — ETE Luiz Alves Lacerda (2021 — 2023)

m Experiéncia Profissional

Instrutor de Robética | Made By Robdética — Jaboatado, PE (2024 — Atual)
- Desenvolvimento de projetos aplicando linguagens de programacao a robdética.

- Criacao de solugdes integrando hardware e software (automacao/IoT).
- Uso de versionamento e boas préaticas em projetos colaborativos.



Instrutor de Informéatica | Made By Robética — Jaboatéo, PE (2024 — Atual)

- Aulas préaticas em programacao, banco de dados e redes.

- Orientacdo em légica de programagédo e automacao.

- Desenvolvimento de exercicios e sistemas para ensino pratico.
m Diferenciais Procurados em TI

O Portfélio pratico publicado no GitHub e online.

O Experiéncia em UI/UX + desenvolvimento (raro entre devs iniciantes).

O Atuagdo como instrutor, reforcando habilidades de lideranca e comunicagéo.
O Conhecimento em front-end e back-end (perfil full stack iniciante).

O Interesse em aprendizado continuo e novas tecnologias.



